ADAC BSKG Nordrhein

Regelwerk ADAC BSKG Sommercup 2018

1. Leitung:

Die Leitung und Durchfiihrung des Turniers obliegt der Turnierleitung und der Schiedsrichter,
deren Anweisungen zu befolgen ist.

Am festgelegten Spielplan werden keine Anderungen am Veranstaltungstag vorgenommen.
Somit werden keine Spiele getauscht oder verlegt. Zu beachten ist jedoch, dass es durch
ungeplante Verzogerungen ggf. Zeitabweichungen vom Spielplan geben kann. Die
Spielreihenfolge bleibt jedoch unberiihrt.

2. Teilnahme

Als Spieler im ADAC BSKG CUP teilnehmen darf, wer das 18 Lebensjahr vollendet hat und in
einer Firmen- oder sonstigen Freizeitmannschaft spielt, die zum Turnier angemeldet ist.
Auflaufen darf eine angemeldete Fufiballmannschaft nur, wenn der Teilnahmebeitrag
vollstindig und fristgerecht entrichtet wurde. Die Bezahlung des Teilnahmebeitrages vor Ort ist
nur nach Absprache mit dem Veranstalter moglich.

In den Féllen der Absage oder des Abbruchs des ADAC BSKG Cups aufgrund von
Witterungsbedingungen, aufgrund von Weisungen des Platzbetreibers oder aufgrund von
behordlichen Anweisungen oder anderen Fallen von hoherer Gewalt am Tag der Veranstaltung

verbleibt der bezahlte Beitrag beim Veranstalter. Ein Ausweichtermin wird in diesem Fall
angeboten. In den anderen Fillen erhidlt die angemeldete Firmen- oder sonstige
Freizeitmannschaft den bezahlten Teilnahmebetrag zuriick erstattet.



3. Spiel allgemein:

Die Spiellange betriagt 1 x 15 Minuten. Alle Spiele werden auf den beiden Platzen gleichzeitig
angepfiffen. Sollte sich wahrend einzelner Begegnungen ungeplante Unterbrechungen ereignen,
liegt es im Ermessen der Schiedsrichter, die Zeit nachspielen zu lassen. Somit gilt, dass jedes
Spiel durch den jeweiligen Schiedsrichter beendet wird.

Das jeweils zuerst genannte Team hat Anstof3.

Erscheint eine Mannschaft nicht piinktlich zu dem angesetzten Spiel, wird das Spiel mit 2:0 fiir
den Gegner gewertet.

Uber das Weiterkommen entscheiden folgende Kriterien:

1. Punkte (3 fiir einen Sieg, 1 fiir ein Unentschieden),
2. Tordifferenz
3. Anzahl der geschossenen Tore

4. Direkter Vergleich

Sollte nach den vorgenannten Kriterien keine Platzierung feststehen, entscheidet ein 9-
Meter-Schiefi3en (a 3 Schiitzen) iiber die Platzierung bzw. das Weiterkommen.

4. Turniermodus:

Am ADAC BSKG Cup 2018 nehmen voraussichtlich 14 Teams teil. In der Vorrunde spielen die
Teams in jeweils zwei Gruppen gegeneinander. Nach der Vorrunde erreichen die besten 8 Teams
das Viertelfinale.

Die Viertelfinalbegegnungen sind in der TurnierApp hinterlegt.

Ab dem Viertelfinale wird bei einem Unentschieden nach der reguldren Spielzeit (15Min), direkt
im Anschluss ein 9-Meter-Schiefien ausgetragen. Es wird mit jeweils 3 Schiitzen angetreten.

Die Gewinner der Viertelfinalspiele erreichen das Halbfinale.

Anschliefsend folgt das Spiel um Platz 3 und das Endspiel um den Turniersieg.



5. Turnierablauf:

Gespielt wird auf zwei Kleinfeldern (Rasenplatz).

Alle Teams werden ca. 5 Minuten vor ihren jeweiligen Spielen aufgerufen. Bitte begebt Euch
dann direkt ans Spielfeld, damit direkt nach dem Abpfiff des vorherigen Spiels, erneut
angepfiffen werden kann. Zwischen den Spielen sind ca. 2 Minuten Pause eingeplant.

WICHTIG: Es sind keinerlei Schraubstollen erlaubt!!!

6. Spielplan:

Der Spielplan wird vom Turnierveranstalter erstellt und wenn keine Teams ausfallen, ohne
Beriicksichtigung von Sonderwiinschen eingehalten, soweit es zu keinen witterungsbedingten
oder behordlich angewiesenen oder sonstigen Zwangspausen oder Abbriichen aufgrund von
héherer Gewalt kommt.

Spiele werden auf Anfrage von Teams nicht vorgezogen oder gedndert!

7. FufRballregeln und Spielbestimmung:

Gespielt wird nach den Regeln und Durchfiihrungsbestimmung des DFB, soweit das Regelwerk
des Veranstalters keine Abweichung vorsieht

8. Tunier-Mannschaften:

Wichtig!!! Es wird mit 5 Feldspielern + 1 Torwart gespielt!

Eine Turnier-Mannschaft besteht aus mindestens 6 Spielern (5 Feldspieler + 1 Torwart).
Wahrend des Turniers darf ein Spieler nur in einer Mannschaft spielen.

An dem Turnier diirfen ausschliefilich Spieler teilnehmen, die aktiv maximal in der Kreisliga A
spielen und das 18. Lebensjahr vollendet haben.

Anstof3 hat die erstgenannte Mannschaft.

Ein- und Auswechslungen finden nur am eigenen Tor statt.



9. Torwart:

Riickpasse zum Torwart darf dieser nicht mit den Handen aufnehmen.
Beim Torabstof3, darf der Torwart den Ball tiber die Mittellinie schiefden.

Der Torwart darf aktiv am Spiel teilnehmen und somit seinen Strafraum verlassen und ggf. Tore
erzielen.

10. Tore:

Tore kénnen von jedem zu jederzeit erzielt werden (auch aus der eigenen Halfte).
Ausnahmen: 1. Freistofe, da diese indirekt ausgefiihrt werden.

2. Jeder Anstofs von der Mittellinie, da mindestens zwei Spieler den Ball
beriihren miissen.

11. Freistofde:

Alle Freistofie werden indirekt ausgefiihrt. Wird ein Freistofs ohne Beriihrung des Balls durch
einen anderen Spieler (egal ob Mit- oder Gegenspieler) direkt ins Tor geschossen, gibt es
Torabstof3.

Freistofle gibt es bei allen normalen Regelverst6fien wie z.B. Fouls oder Trikotziehen,
unsportliches Verhalten;

Freistof3e werden grundsatzlich am Ort des Regelverstofses ausgefiihrt.

12. Auswechseln:

- Gewechselt wird wahrend des laufenden Spiel (Fliegender Wechsel)
- Gewechselt wird ausschlief3lich am eigenen Tor.

- Ein Torwartwechsel muss immer beim Schiedsrichter angekiindigt werden. Somit ist ein
Tausch zwischen Feldspieler und Torwart im laufenden Spiel nicht erlaubt.



13. 9-Meter

Wird ein Spieler im Strafraum gefoult, so gibt es einen 9-Meter (Markierung).
9-Meter sind vom markierten Punkt aus auszufiihren.

Der Schiedsrichter gibt den Ball durch einen Pfiff frei.

Der Spieler darf bis zur Strafraumlinie Anlauf nehmen.

Der Torhiiter muss auf der Linie stehen bleiben, bis der Schiitze den Ball beriihrt.

14. Trikots:

Die Mannschaften haben dafiir Sorge zu tragen, dass sie in farblich einheitlichen Outfits antreten
(Einfache T-Shirts sind ausreichend). Sollten Teams mit identischer Trikotfarbe gegeneinander
antreten, erhilt das im Spielplan erstgenannte Team Uberziehleibchen. Diese sind nach dem
Spiel unaufgefordert wieder an den Schiedsrichter zu iibergeben.

15. Fair Play geht vor:

Der Schiedsrichter kann nach eigenem Ermessen eine 2-Minuten-Strafe verhdngen.

Grobe Unsportlichkeit, wie z.B. eine Tatlichkeit, wird sofort mit Ausschluss des Spielers oder des
gesamten Teams vom Turnier geahndet. Der Ausschluss wird von der Turnierleitung verhangt.

Die Entscheidung des Schiedsrichters ist unantastbar und zu akzeptieren.

Missachtet eine Mannschaft oder ein einzelner Spieler Schiedsrichterentscheidungen, so ist das
Turnier fiir die komplette Mannschaft beendet. Das laufende Spiel und evtl. noch auszutragende
Spiele werden dann mit 2:0 Toren und 3 Punkten fiir den Gegner gewertet!



16. Haftung:

Durch die Anmeldung zu diesem Turnier erkennen die Spieler die Haftungsklausel des
Veranstalters an.

Die Teilnahme an diesem Turnier erfolgt grundsatzlich auf eigene Gefahr, ebenso die An-
und Abreise zu dem Spielort. Der Veranstalter libernimmt keine Haftung fiir jegliche
Aktivitaten der Teilnehmer aufierhalb des Programms des ADAC BSKG CUP 2018.

Beim Fufdballspiel, insbesondere bei einem Fufdballturnier betreiben alle Beteiligten
einvernehmlich einen mit iiblicherweise auch korperlichem Einsatz gefiihrten
Wettkampf. Alle Beteiligten wissen, dass es eine erhohte Gefahr von Verletzungen gibt
und nehmen dies durch ihre bewusste Teilnahme am Spielbetrieb billigend in Kauf. Die
Haftung flir Verletzungen bei Fufdballspielen unterliegt damit besonderen
Voraussetzungen.

Aus Mafdnahmen und Entscheidungen des Veranstalters, der Schiedsrichter und/ oder
der Turnierleitung konnen keine Ersatzanspriiche irgendwelcher Art hergeleitet
werden, aufder fiir Schaden aus der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der
Gesundheit, die auf einer vorsatzlichen oder grob fahrlassigen Pflichtverletzung - auch
eines gesetzlichen Vertreters oder eines Erfiillungsgehilfen - beruhen, und aufer fiir
sonstige Schiden, die auf einer vorsatzlichen oder grob fahrldssigen Pflichtverletzung -
auch eines gesetzlichen Vertreters oder eines Erfiillungsgehilfen - beruhen.

Sofern der Veranstalter oder deren Erfiillungsgehilfe fahrlassig eine vertragswesentliche
Pflicht verletzt, ist die Ersatzpflicht auf den typisch vorhersehbaren entstehenden
Schaden beschrankt.

17. Hinweise:

Wir weisen darauf hin, dass die Teilnehmer des Fufiballturniers sich selbst gegen
eventuelle Unfille oder Schiden versichern missen. Der BSKG CUP ist als reine
Freizeitveranstaltung auch nicht berufsgenossenschaftlich versichert.

Die auf dem Veranstaltungsgeldnde befindliche Garderobe, Taschen und sonstige Gegenstdnde
werden nicht iiberwacht oder in Verwahrung genommen. Beschdadigungen und/ oder das
Abhandenkommen von Garderobe und/ oder Gegenstinden aller Art stehen im Risiko der
Teilnehmerin/ des Teilnehmers.

Bitte nach Eurer Ankunft bei der Turnierleitung anmelden!!!
Wir wiinschen allen Teams ein erfolgreiches Turnier
Mit sportlichen Gruf3

ADAC BSKG Nordrhein e.V.



